КИЇВСЬКИЙ МІЖНАРОДНИЙ УНІВЕРСИТЕТ

КАФЕДРА АУДІОВІУЗАЛЬНОГО МИСТЕЦТВА ТА ВИРОБНИЦТВА

ЗАВДАННЯ

для студентів 4 курсу напряму підготовки 021 аудіовізуальне мистецтво 

та виробництво, 

які навчаються за індивідуальним планом

Дисципліна: Сценографія театру, кіно і телебачення
8 семестр
	№ теми
	Назва теми
	Кіл-ть балів

	ЗМІСТОВИЙ МОДУЛЬ І

	Тема 1.
	Основні етапи історії театрально-декораційного мистецтва.

Опрацювати питання:
1. Елементи декорацій і сценографії в народних іграх, народних та релігійних обрядах. Давньогрецький театр. Давньоримський театр. Театр стародавнього сходу. Стенографічні принципи японського театру. Театр часів середньовіччя та доби відродження. 
2. Архітектурні принципи театрального оформлення: «декорація-маска», виникнення «сцени-коробки», театральна машинерія. Принципи оформлення в класичному театрі. Театр ХІХ століття. Виникнення режисури і театрально-декораційного мистецтва. 
3. Принцип «історизму» в оформленні та костюмах, натуралізм, імпресіонізм, символізм у декораційному мистецтві. Композиція сценічного простору у виставах МХТ. Театральний живопис «Світу мистецтва». Гордон Крег режисер і художник-сценограф.
	7

	Тема 2.
	Основні принципи сучасної сценографії.

Опрацювати питання:
1. Від театрально-декораційного живопису до сценографії. Виникнення сценографії у театрі другої половини ХХ ст. Основне завдання сценографії – інтерпретація п’єси засобами пластики, предметного світла та простору сцени. Специфічний предмет сценографії. Побудова сценографічного конфлікту, як основного глибинного механізму образної сценографічної структури. Включення сцени та постановочної техніки до образної структури вистави. 

2. «Ігрова сценографія», «Дійова сценографія». Взаємозв’язок задуму постановника та кінетичних пристосувань на сцені. Трансформація сценічного середовища. Архітектурно-сценічний простір, сценічний простір, ігровий сценічний простір. Сценічний простір конкретної сцени – основний виражальний матеріал сценографії. Велика сцена. Мала сцена. Глибока та «плоска» сцена. Сцена-арена. «Дифузія» сценічного та глядацького простору. Вистави просто неба, у реально існуючому, справжньому, позасценічному середовищі. 
3. Процес творчого синтезу в сучасному театрі. Живопис, скульптура, графіка, архітектура, прикладне мистецтво, кіно і телебачення – складові частини сучасної сценографічної системи. Застосування на сцені справжніх фактур та достовірних предметів, наділених метафоричними функціями – одна з домінантних тенденцій сучасної сценографії.
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	Тема 3.
	Художник і зображальний світ кіно.

Опрацювати питання:
1. Декоративне оформлення перших ігрових фільмів. Поступове подолання театральності. Архітектурні та живописні тенденції. Б. Міхін і винайдення фундусних декорацій. Від натуралізму до образності  – дальший шлях розвитку Кінодекораційного мистецтва. Художник-постановник у кіно. Суттєві відмінності у роботі театрального та кінохудожника. 
2. Вплив на роботу художника фотографічної природи кіно. «Стенографічні» можливості рухомої камери та монтажу. Компоновка і композиція кадру. Кінопавільйони та кінодекорації. Робота художника в інтер’єрах та на натурі. Види комбінованих зйомок і завдання художника.
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	Тема 4.
	Принципи художньо-декораційного вирішення телепрограм.

Опрацювати питання:
1. Еволюція телевізійного оформлення: від наслідування принципів театру і кіно – до оригінальних декораційних прийомів. «Недосконалість» телевізійного зображення, «бідність» телевізійної техніки як суттєві чинники до вироблення специфічних прийомів теледекораційного мистецтва. 
2. Реальність телевізійного хронотопу, його вплив на роботу художника. Декораційне рішення телевистави, телефільму – від ілюзорності до відкритості прийому. Телевізійна студія як реальне, конкретне місце дії. Різні типи організації студійного простору. Принципи абстрактного та стилізованого оформлення. 

3. Режисура предметно-просторового середовища. Неможливість буквального перенесення на екран ТБ кінематографічних та театрально-сценографічних прийомів. Принципи оформлення інформаційних, публіцистичних, дискусійних програм, телеклубів, телеконкурсів, телеігор.
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	Тема 5.
	Сценографія та мізансцена.

Опрацювати питання:
1. Виконавець у сценографічному просторі. «Постійний зв’язок між сценою, предметом, простором і актором, словом, жестом, рухом», (Дж. Стелер). «Сценічна людина» та «сценічна річ». Геометризм сценографічних і міхансценічних побудов. Сходи як елемент сценічного середовища. 
2. Фронтальна мізансцена і фронтальні побудови. Надмірний геометризм у сценічних побудовах, необхідність і способи його подолання. Виражальні засоби сценографії: сценічний простір, сценічний час, сценічне світло, сценічні костюм та грим, сценічна кінетика.
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	ЗМІСТОВИЙ МОДУЛЬ ІІ 

	Тема 6.
	Світло й колір.

Опрацювати питання:
1. Зображально-виражальні функції світла й кольору в творах класичного живопису. Тон та колір у графіці. Світло й колір в архітектурі.

2. Світло природне та штучне. Освітлення та художньо-виразне світло. Світлові ефекти. Прилади розсіяного та спрямованого освітлення. Світлова та професійна апаратура. Лазерне світло. Світлова партитура видовища. Кіно – «Мистецтво світлопису» (Л. Кулєшов). Портретне світло в кіно. Схема світла. «Заповнювальне» та художнє світло на ТБ. Колір – його природа. Емоційне, образне, символічне значення кольору. Поняття про колорит, кольорову гаму, кольоровий акорд. Кольорові теми та лейтмотиви. Кольорова поліфонія. 
3. Колір як засіб характеристики персонажа, створення атмосфери, впливу на глядача. Колір у кіно: «не кольорове, а колірне» (С. Ейзенштейн). Поняття про колірну драматургію та хромофонний монтаж. Колір на ТБ: натуралізм чи умовність? Колір як атракціон: природа кольору у відеомонтажі.
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	Тема 7.
	Костюм і грим.

Опрацювати питання:
1. Костюм, його функціональне, ритуальне, соціально-ранжировочне, «рольове», естетичне, особисте значення. Основні етапи історії костюму. Костюм у театрі – від розкоші й пишноти до історичної та побутової достовірності, а від неї – до функціональності та образності. Костюм – ознака епохи. Джерела з історії костюму, їх збирання та вивчення. Костюм – засіб характеристики персонажа. Костюм та виконавець. Костюм як невід’ємна складова частина образного рішення, елемент авторського стилю. 

2. Грим, зачіска, наклейки. Грим, у театрі та кіно. Грим реалістичний, гротесковий, символічний Портретний та віковий грим. Костюм як атракціон. Костюм та зачіска у відеокліпі. Костюм та грим – найважливіші чинники іміджу «телевізійного персонажа».
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	Тема 8.
	Меблі, реквізит, бутафорія.

Опрацювати питання:
1. Меблі (епохи та стилі). Функціональне та образне значення меблів. «Зворотній зв’язок» між меблями та їхнім господарем. Історизм і сучасний стиль умеблювання. Реквізит на сцені та в кіно. Археологічні знахідки, музейні експонати, антикварні речі, справжні предмети в «ролі» реквізиту. 

2. Достовірність фактури, «аура» справжності – їх вплив на актора і глядача. Реквізит як образна деталь. Ігровий та «вихідний» реквізит. Реквізит у документальному кіно й ТБ. «Поняття» бутафорія. Різні можливості її застосування, різні функції в театрі, кіно, телебаченні. Вивчення і збирання інформації про меблі та реквізит; джерела, література.
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	Тема 9.
	Організація роботи. Постановочна частина.

Опрацювати питання:
1. Призначення й функції постановочної частини в театрі, кіно, телебаченні. 
2. Структура постановочної частини в театрі, машинно-декораційний цех. Мебльово-реквізиторський цех. Електроосвітлювальний цех. Костюмерний цех. Гримерний цех. Бутафорська майстерня. Основні постановочні відділи та цехи кіностудії. Відділ декоративно-технічних споруд. Цех комбінованих зйомок. Світлотехнічний цех. Збройно-піротехнічний цех. Фотоцех. Відділ відео- та комп’ютерної техніки. Відділ підготовки зйомок. 

3. Організація постановочної частини на ТБ. Служби телестудії та телецентру, регламентація взаємин між ними. Художник-постановник та постановочна частина.
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	Тема 10.
	Основні етапи роботи художника-сценографа.

Опрацювати питання:
1. Вивчення п’єси (сценарію). Участь художника у виробленні режисерського задуму. Збирання, систематизація вивчення іконографічних, літературних, історичних матеріалів. Створення постановочного (сценографічного) рішення. Створення ескізів, макетів, планувань. Робота над розкадровками. Участь художника у виборі натури, реальних інтер’єрів. Участь у доборі виконавців. Ескізи костюмів, гримів, бутафорії, реквізиту. Оформлення заявок. 
2. Робота з постановочними цехами і технічними службами. Участь художника в процесі репетицій. Репетиції у вигородках. Монтування декорацій. Монтувальні та світломонтажні репетиції. Освоєння павільйонних і натурних об’єктів. «Прогонні» та трактові репетиції. Генеральні репетиції. Робота над титрами, заставками, електронними та комп’ютерними ефектами. Художник та відеомонтаж. Взаємини режисера з художником на всіх етапах виробництва.
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	ВСЬОГО БАЛІВ:
	70


Система

оцінювання знань студентів 
за кредитно-модульною системою

з курсу «Сценографія театру, кіно і телебачення»
	Модуль1 (поточний контроль)
	Сума

	Змістовий модуль I
	Змістовий модуль II
	70

	35
	35
	

	Т1
	Т2
	Т3
	Т4
	Т5
	Т6
	Т7
	Т8
	Т9
	Т10
	

	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	7
	


Примітка: Студенти, що отримали за результатами виконання обох модулів менше, ніж 60 балів, обов’язково виконують модульну контрольну роботу та індивідуальне завдання.

