КИЇВСЬКИЙ МІЖНАРОДНИЙ УНІВЕРСИТЕТ
КАФЕДРА КОМП’ЮТЕРНИХ НАУК
ЗАВДАННЯ
 для студентів 1 курсу 
спеціальності  122 Комп’ютерні науки, 
які навчаються за інфдивіуальним планом
Дисципліна:  «Математичне програмування»
 ІІ півріччя  2 семестр 
	№ 
теми
	Назва теми 
	К-сть 
балів

	Змістовий модуль І.

	Тема 1
	Основи алгоритмізації процесів оброблення інформації
Завдання/ опрацювати питання:
1. Загальні методи алгоритмізації інформаційних та обчислювальних процесів, етапи розв’язання задачі на ПЕОМ
2. Поняття про алгоритм та його властивості. Базові структури алгоритмів. 
3. Основні вимоги стандартів до схем алгоритмів. 
4. Поняття обчислювального процесу. Види обчислювальних процесів: лінійні, циклічні. 
5. Алгоритми різних видів обчислювальних процесів. 
6. Визначення і класифікація мов програмування. 
7. Алгоритмічна мова Pascal, як підмножина алгоритмічної мови Object Pascal.

	8

	Тема 2
	Представлення даних, їх типи. Операції з змінними
Завдання/ опрацювати питання:
1. Алфавіт МП Паскаль. Види даних. 
2. Характеристика змінної. Типи змінних. Константа. Зарезервовані слова. 
3. Типи даних. Прості типи даних. Структуровані типи даних. 
4. Вирази. Арифметичні, логічні, строкові вирази. 
5. Арифметичні, логічні та строкові операції, приклади. 
6. Операції з змінними логічного типу, приклади виконання.

	8

	Тема 3
	Основи програмування в середовищі Turbo Pascal
Завдання/ опрацювати питання
1. Основні поняття та визначення МП Паскаль. Склад і особливості програми. 
2. Засоби створення проекту у Turbo Pascal. Структура проекту у Turbo Pascal. 
3. Структура програми на Паскалі.
4. Процедури і функції. Засоби компіляції. Довідкова система. Коментарі. Реалізація лінійної алгоритмічної структури та розгалуження Pascal. Вивід інформації.
5. Оператори введення і виведення Write, Read. 
6. Оператор присвоювання. Структура оператора присвоювання.

	8

	Тема 4
	Основні оператори Pascal
Завдання/ опрацювати питання:
1. Основні поняття та визначення. Прості оператори. Складні оператори. Оператори умовного переходу та безумовного переходу. Оператор вибору. 
2. Повне і неповне розгалуження. Приклади програм з розгалуженням. 
3. Типи циклів. Структура оператора циклу While. Структура оператора циклу Repeat. Структура оператора циклу For. Порівняльний аналіз операторів циклу.
4. Поняття про масиви даних. Введення елементів в масив. Поняття запису. Опрацювання одновимірних масивів. Запис елементів в двовимірний масив та виведення результатів. 
5. Реалізація найпростіших алгоритмів роботи з рядками МП Turbo Pascal.

	8


	Змістовий модуль ІІ.

	Тема 5
	Інструментальні засоби Visual Basic
Завдання/ опрацювати питання:
1. Інтегроване середовище розроблення прикладних програм у системі Visual Basic.
2. Основні поняття та визначення візуального проектування. 
3. Основні елементи вікна Visual Basic. Склад модуля. Призначення модулів. 
4. Склад вікна редактора коду. Склад вікна якості, вікна форми. Browser об’єктів. 
5. Пошук елементів коду. Гіпертекстовий перехід. 
6. Особливості проектування у Visual Basic. Найбільш часто використані конструкції у Visual Basic. Кнопки панелі інструментів Visual Basic. Розміщення об’єктів у формі. Створення форми з елементами управління для виконання економічних розрахунків.

	10

	Тема 6
	Алгоритмічна мова Visual Basic, головні особливості використання при редагуванні макросів
Завдання/ опрацювати питання:
1. Призначення об’єктно-орієнтованих мов програмування, особливості їх використання. Алгоритмічна мова Basic як підмножина алгоритмічної мови Visual Basic. 
2. Загальні основи програмування в середовищі Visual Basic. 
3. Довідник мови. Посилання на об’єкти. 
4. Динамічний набір записів у конструкції мови Visual Basic. 
5. Оператори мови, їх синтаксис. Представлення даних, їх типи. 
6. Умовні оператори та оператори циклу. Алгоритм виконання операторів циклу. Утворення циклів. Особливості операторів мови Visual Basic. 
7. Конструкція операторів циклу Do Loop, For To, While Until, While Wend. Послідовність дій. Процедури користувача, макроси. Запуск макросу. 
8. Синтаксис операторів Visual Basic, які застосовуються в макросах. 
9. Елементарне програмування на Visual Basic у MS Excel та MS Access. 
10. Засіб MacroRecorder для створення макросу мовою VBA. Запис макросу. 
11. Головні особливості використання Visual Basic при редагуванні макросів. 

	8

	Тема 7
	Структура програми мовою Visual Basic
Завдання/ опрацювати питання
1. Головні конструкції мови Visual Basic. Створення процедур обробки події. 
2. Поняття класу, об’єкта, метода. Поняття програмного коду. 
3. Правила запису програмного коду. Етапи розробки програми. 
4. Структура програми мовою Visual Basic. 
5. Об’ява змінних. Способи оголошення типів змінних. 
6. Визначення області видимості змінної. 
7. Локальні змінні. Змінні контейнерної області. Змінні глобальної області. 
8. Вікно елементів управління. Вікно властивостей. 
9. Структура проекту VBA. Збереження проекту. Система підказок. Процес компіляції. Помилки.

	10

	Тема 8
	Загальні принципи об’єктно-орієнтованого програмування у середовищі VBA Сутність методу
Завдання/ опрацювати питання:
1. Особливості проектування Windows-додатків у системі Visual Basic. 
2. Інтегроване середовище розроблення прикладних програм у системі Visual Basic. Елементи управління форм. Форма, її властивості та події. Розміщення на формі елементів управління. 
3. Встановлення якості об’єктів. Редактор коду. 
4. Редагування коду засобами Visual Basic. Підпрограми, процедури, функції. Стандартні функції. Приклади застосування. Бібліотека візуальних компонентів. 
5. Робота з текстом, з меню. Опрацювання одновимірних та багатовимірних масивів даних.

	10

	Всього балів:
	70



Система
оцінювання знань студентів
за кредитно-модульною системою
з курсу: «Математичне програмування»
 
	Модуль1  (поточний контроль)
	Сума

	Змістовий модуль I
	Змістовий модуль II
	

	35
	35
	70

	Т1
	Т2
	Т3
	Т4
	Т5
	Т6
	Т7
	

	8
	9
	9
	9
	11
	12
	12
	



Примітка: Студенти, що отримали за результатами виконання обох модулів менше, ніж 60 балів, обов’язково виконують модульну контрольну роботу та індивідуальне завдання.

